MOAM - Issues

# Author Tracker Status Priority Subject Target % Done Assignee
version
668 Hendrik Timmermann Feature Erledigt Normal Notizen einer Figur auch im Pdf drucken kénnen 100
656 Peter Schmidt Feature Erledigt Normal Refresh nach Anderung von GrdBe oder Gewicht zum Aktualisieren von Gestalt | 1.4.4 100
655 Jirgen Stoll Feature Erledigt Normal Auf die Figur wirkende Effekte: Wunderpatzer (kritischer Fehler beim 144 100
EW:Zaubern von Wunder)
651 Peter Schmidt Feature Abgewiesen Normal Export/Inport Méglichkeit 0
649 Peter Schmidt Feature Abgewiesen Normal NPC Datenbank 0
647 Peter Schmidt Feature Abgewiesen Normal Klonen von NPCs 0
627 Octavius Valesius Feature Abgewiesen Normal Goldsponsor ansparen 0
622 Markus Kassbohrer Feature Abgewiesen Normal PPs beim Wirfeln in Kampagnen 0
621 Octavius Valesius Feature Abgewiesen Normal Weitere M4-Fertigkeiten einpflegen 0
615 Le Frique Feature Erledigt Normal Effekte bei Gegenstéanden 144 100
609 Michael Rothenbach Feature Abgewiesen Normal Doppelcharaktere 0
600 Le Frique Feature Abgewiesen Normal PDF Import in Abenteur 0 Le Frique
598 Michael Kiai Feature Abgewiesen Niedrig Link von Spielfigur zu mehreren Kampagnen 0
591 Markus Késsbohrer Feature Abgewiesen Niedrig Figur fur Betrachter freigeben 0 Markus
Késsbohrer
587 Hendrik Timmermann Feature Erledigt Niedrig Kampagne - Spielleiter - Ubersicht als PDF drucken 14.4 100
583 C. Biggles Feature Erledigt Normal Kampagnen: Darstellung der Bewegungsweite 14 100
582 C. Biggles Feature Erledigt Normal Kalender: Event-Beschreibung 1.4 100
581 C. Biggles Feature Erledigt Normal Kalender: Pfeiltasten in Tagesansicht 1.4 100
580 C. Biggles Feature Erledigt Normal Quellenband Dunkle Mé&chte 1.4 100
578 Jens-Uwe Lembke Feature Erledigt Niedrig Bei Zaubern wird die Stufe nicht angezeigt 14 100
573 Jens-Uwe Lembke Feature Erledigt Normal Keine Auswahl fur Heimat 1.4 100
572 Jens-Uwe Lembke Feature Abgewiesen Niedrig Kein Umbruch wenn Figurenname zu lang 0
567 Jens-Uwe Lembke Feature Abgewiesen Normal Eigene Zauber 0
566 Jens-Uwe Lembke Feature Abgewiesen Normal Eigene Fé&higkeiten 0
565 Jens-Uwe Lembke Feature Erledigt Normal Anzeigen Voraussetzungen bei Zaubern 14.2 100
564 C. Biggles Feature Erledigt Normal aktuelle AP/LP Werte der Figuren in Kampagnen 1.3.2 100 C. Biggles
563 Jurgen Stoll Feature Erledigt Normal Kampagnen: Vergabe von Géttlicher Gnade, Gliickspunkten und 1.3.2 100
Schicksalspunkten

562 Jurgen Stoll Feature Erledigt Normal Kampagnen-Shortcut 14 100
559 Markus Kassbohrer Feature Erledigt Normal Variable GroBe von Behaltnissen 1.4.4 100
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557 Matthias Hartwich Feature Erledigt Niedrig Layout Abenteurerblatt 14.2 100
553 Cor Corrigain Feature Erledigt Normal Fertigkeit / Zauber selber erstellen 143 100 Cor Corrigain
548 Markus Késsbohrer Feature Abgewiesen Normal Position der Schaltflache "alle wiirfeln" auf den ersten beiden Seiten 0
547 Markus Késsbohrer Feature Erledigt Niedrig Wechsel Figurentyp - Tab "Zauber" dazu 14 100
545 Hendrik Timmermann Feature Erledigt Normal magische Ausristung 1.4.4 100
543 Hendrik Timmermann Feature Abgewiesen Normal Kaste 0
542 Hendrik Timmermann Feature Erledigt Normal Tiersprache 143 100 Hendrik
Timmermann

539 C. Biggles Feature Erledigt Normal Optimierung Scrolling von Lernlisten in Touchinterfaces 1.3.2 100
538 C. Biggles Feature Erledigt Normal Abenteuertyp bei NPCs anzeigen 1.3.2 100
536 Philip Weidinger Feature Abgewiesen Normal Neue Fahigkeiten selbst erstellen 0
535 Jurgen Stoll Feature Erledigt Normal Spielfiguren an andere User Ubergeben 0
531 Tobias Udtke Feature Erledigt Normal Zauber aus den Mysteriums Ergénzungen 1.3.2 100
530 CS Feature Erledigt Normal Kampfgabeln - stechend 1.3.2 100
523 CS Feature Abgewiesen Normal Weitere intelligente Rassen erschaffen 0
520 C. Biggles Feature Erledigt Normal Spielfiguren im "offiziellen" NSC-Format 1.3.2 100
518 C. Biggles Feature Erledigt Normal Spielleitersicht der Warfelhistorie 1.3.2 100
515 Tobias Udtke Feature Erledigt Normal Reihenfolge der Erfahrungspunkte 1.3.1 100 Tobias Udtke
514 Markus Késsbohrer Feature Erledigt Normal Ausrlstung - Waffen hinzufligen - Dropdown-Box Auswahl der Waffenkategorie: | 1.3.1 100 Markus

bitte noch "alle gelernten” Késsbohrer
509 C. Biggles Feature Erledigt Normal Sortierung der Behaltnisse und Transportmittel im Reiter Ausriistung 1.4.4 100
490 C. Biggles Feature Erledigt Normal Weitere Shop-Kategorien 123 100 C. Biggles
488 C. Biggles Feature Erledigt Normal Werte-Wechsel bei Reglern 1.3.2 100
486 C. Biggles Feature Erledigt Normal Magischer Bonus von Abwehrwaffen 1.2.3 100 Juri Kiistenmacher
485 C. Biggles Feature Erledigt Normal Reiter Kampf, Waffen mit mehreren Kategorien, letzte Einstellung merken. 14 100
482 C. Biggles Feature Erledigt Normal Regelerweiterungen von "Das Erbe der Léwenséhne" einarbeiten 1.3 100 C. Biggles
468 Biggles Feature Erledigt Normal Gluckspunkte 1.3 100 C. Biggles
464 Heiko Baer Feature Erledigt Normal Kein Anzeige einer ausgewéahlten Waffenart im PDF 1.2.2 100 Heiko Baer
461 Andreas Sebold Feature Erledigt Niedrig PDF Ausdruck Zauberliste 122 100 Andreas Sebold
459 C. Biggles Feature Erledigt Normal Redirect nach Anmeldung aus Shop 122 100
458 C. Biggles Feature Erledigt Normal Kompaktes Drucktemplate 1.2.2 100
457 Markus Kassbohrer Feature Abgewiesen Normal Avatar-Generator: Haarfarbe 0
456 Markus Késsbohrer Feature Abgewiesen Normal Avatar-Generator: Sortieren 0
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452 Markus Késsbohrer Feature Erledigt Normal Fertigkeitskategorienbldcke trennen 1.4.3 100 Markus
Késsbohrer

448 C. Biggles Feature Erledigt Normal Avatar-Generator 1.2 100 C. Biggles

447 Peter S. Feature Erledigt Normal Funde/Beute den Spielern zuordnen 1.2 100

441 Markus Kassbohrer Feature Abgewiesen Normal Tabellen kritische Fehler/Erfolge, Riickkehr zum Bildschirm "Kampf" 0 Markus
Kéassbohrer

440 Markus Késsbohrer Feature Erledigt Niedrig Seite "Kampf", Einblendung "Kritischer Treffer/Fehler" 1.2 100

437 C. Biggles Feature Erledigt Normal Lernschema-Unterstitzung fir M4-Typen 1.1.5 100 Biggles

436 C. Biggles Feature Erledigt Normal Ausristungsverwaltung 1.1.5 100 Biggles

433 Baldor von Celeduin Feature Erledigt Normal Gewicht von nichtgetragenen Waffen 1.1.5 100

432 Sebastian Zok Feature Erledigt Normal Leiteigenschaften bei ungelernten Fertigkeiten 1.1.5 100

429 Martin Leist Feature Erledigt Normal AP-Abzug bei Zaubern konfigurierbar 1.1.5 100

428 Martin Leist Feature Erledigt Normal Wirkung zu Zaubern 1.3 100 C. Biggles

426 Martin Leist Feature Abgewiesen Normal Erfahrung bei Spielleiterwiirfen ausschalten 0

425 Martin Leist Feature Erledigt Normal Méglichkeit als Spielleiter alle Wahrnehmungsarten gleichzeitig zu wirfeln 1.1.5 100

421 C. Biggles Feature Erledigt Normal Verwaltung der Waffen 1.1.5 100 C. Biggles

419 Markus Kassbohrer Feature Abgewiesen Normal Sortieren der Fertigkeiten im PDF-Ausdruck 0

418 Markus Késsbohrer Feature Abgewiesen Normal Vormerkliste fUrs Steigern 0

417 Markus Késsbohrer Feature Erledigt Normal Fertigkeiten sortieren zum Steigern 1.1.5 100

415 Markus Kassbohrer Feature Erledigt Niedrig Raufen auf PDF-Bogen (zweite Seite): kein Schaden 1.1.4 100

413 Markus Késsbohrer Feature Abgewiesen Niedrig Asthetisch: Typischer Zauber des Hexers 0 Markus
Kéassbohrer

410 Markus Kassbohrer Feature Erledigt Niedrig Asthetisch: Anordnung der griinen Boxen beim Fertigkeiten Lernen 1.2 100

409 Jirgen Stoll Feature Erledigt Normal PDF mit Druckdatum versehen 1.1.4 100

402 C. Biggles Feature Erledigt Normal Gewicht von Ristungen 1.1.4 100 Biggles

396 C. Biggles Feature Erledigt Normal Spielfigur an anderen Spieler transferieren 1.1.3 100 Biggles

395 Baldor von Celeduin Feature Erledigt Normal Angeborene Fertigkeiten nachtragen 1.2 100

394 Baldor von Celeduin Feature Erledigt Niedrig Behéltnisse umbenennen 1.1.4 100

392 C. Biggles Feature Erledigt Normal Kalender: Mehrere Ereignisse am selben Datum mit Gberlappender Uhrzeit 1.1.3 100 C. Biggles

389 C. Biggles Feature Erledigt Normal Kalender: Listenansicht der Ereignisse 1.1.3 100 C. Biggles

387 C. Biggles Feature Erledigt Normal Nachrichtensystem Uberarbeiten 1.2.2 100

384 C. Biggles Feature Erledigt Normal Liste der NPCs Uberarbeiten 1.1.3 100 C. Biggles

380 Rangor Merasan Feature Abgewiesen Normal mag. Boni bei Verteidiungswaffe (Schild) eintragen kénnen 0 Rangor Merasan
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379 C. Biggles Feature Erledigt Normal Initialposition von NPCs auf Spielfeld 113 100 C. Biggles

377 C. Biggles Feature Erledigt Normal Chat-Modul 1.1.2 100 C. Biggles

376 C. Biggles Feature Erledigt Normal Shop Seite 11.2 100 C. Biggles

372 C. Biggles Feature Erledigt Normal Gegenstande hinzufugen 1.1.1 100

370 C. Biggles Feature Erledigt Normal Dimensionen von NPCs (und Spielfiguren) 1.1.0 100 C. Biggles

368 Stefan P. Feature Erledigt Niedrig Spielername im PDF Export veranderbar machen 114 100

367 Stefan P. Feature Erledigt Normal Méglichkeit, Reittiere einzugeben 1.1.0 100 Stefan P.

366 Harald Boérger Feature Erledigt Normal Waffenloser Kampf in der Waffenliste 1.1.1 100

364 Stefan P. Feature Erledigt Normal Notizen auch beim M5-Template als Ausdrucksoption 1.2.2 100 Stefan P.

363 C. Biggles Feature Erledigt Normal Regelerweiterungen von "Das Mysterium" einarbeiten 1.1.0 100

361 C. Biggles Feature Erledigt Normal Bilder fur NPCs 1.0.11 100

360 C. Biggles Feature Erledigt Normal Rating fur alle Shop-Artikel 1.1.1 100 C. Biggles

349 Markus Kassbohrer Feature Erledigt Hoch Tab Erfahrung: Stichwort 1.0.10 100

348 C. Biggles Feature Erledigt Normal Shop: Guthaben verwalten 1.2.2 100

346 Rangor Merasan Feature Erledigt Normal Ausristung mit drucken 1.0.10 100

344 Rangor Merasan Feature Erledigt Normal Dateianh&nge unter Kampagne-> Handout 1.0.9 100 Rangor Merasan

343 C. Biggles Feature Erledigt Normal Notizen drucken 1.0.10 100

342 Rangor Merasan Feature Erledigt Normal Kampagnen: Erfahrung ausblenden 1.0.10 100

339 C. Biggles Feature Erledigt Normal Geldbdrse und Vermdgen abgleichen 1.0.9 100 C. Biggles

338 C. Biggles Feature Erledigt Normal Eingabe von Gold 1.0.9 100 C. Biggles

337 C. Biggles Feature Erledigt Normal Verschiedene Templates fur PDF-Export 1.0.10 100

336 C. Biggles Feature Erledigt Normal Datum von Notizen editierbar machen 1.0.9 100 C. Biggles

335 C. Biggles Feature Erledigt Normal Metainformationen bei EP-Vergabe 1.0.10 100

331 Markus Késsbohrer Feature Erledigt Niedrig Zweimal hintereinander Eigenschaft nach Wahl bei Gradaufstieg 1.0.9 100 Markus
Kassbohrer

326 Markus Kassbohrer Feature Erledigt Normal Reihenfolge in der Dropdown-Liste "Lernen mit Lehrmeister" 1.0.9 100 Markus
Kassbohrer

325 C. Biggles Feature Erledigt Normal Bildverwaltung 1.0.9 100 C. Biggles

324 C. Biggles Feature Erledigt Normal Artikel einfigen far Handler 1.0.9 100 C. Biggles

323 Markus Kassbohrer Feature Erledigt Normal Figur kopieren 1.1.1 100

321 Markus Késsbohrer Feature Erledigt Niedrig Farbgebung beim Durchwirfeln Resistenzen in Kampagne 100 Markus
Kéassbohrer

320 Markus Késsbohrer Feature Erledigt Normal Zauber mit variablen AP-Kosten 1.0.9 100 Markus
Kéassbohrer
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316 Markus Késsbohrer Feature Erledigt Normal Hinzufiigen von Fertigkeiten: Setzen eines Startwerts fir EW 1.0.8 100

312 C. Biggles Feature Erledigt Normal Ausrlstungsbogen bei PDF-Export 1.0.10 100

309 C. Biggles Feature Erledigt Normal Zahler fur Gegensténde 1.0.8 100

308 C. Biggles Feature Erledigt Normal Smartphone-Interface abhangig von Bildschirmbreite 1.0.8 100

305 Fynn Wulf Feature Erledigt Normal Rustungshaltbarkeit und Reparatur 1.0.8 100

303 Markus Késsbohrer Feature Erledigt Niedrig Filter "eigene ohne Kampagne" bei Figuren 1.0.8 100

301 Fynn Wulf Feature Erledigt Normal Rustungen 1.0.8 100

297 Martin Setzler Feature Erledigt Niedrig Hausregeln fur Klasse/Rasse Kombination 0 Martin Setzler

296 M. Keller Feature Erledigt Normal Waffen mit zwei Kategorien 1.0.8 100

295 C. Biggles Feature Erledigt Normal Alias flr Spieler und Figurennamen in Kampagnen 1.0.7 100

294 Martha Stange Feature Erledigt Normal Notizen zu Zauber 0 Martha Stange

293 Martha Stange Feature Erledigt Normal Notizen taggen / sortieren / filtern 1.0.7 100

290 Markus Kassbohrer Feature Erledigt Normal Rustung im Feld RK bei Ausdruck 1.0.8 100

289 Markus Késsbohrer Feature Abgewiesen Normal Freiform-Feld bei Ristung 0

287 Markus Kassbohrer Feature Erledigt Normal Spezialisierung in Freiform - Risiko 1.0.8 100

285 Markus Kassbohrer Feature Erledigt Niedrig Bildschirmanzeige Fertigkeiten 1.0.8 100

283 Markus Kassbohrer Feature Erledigt Hoch Fertigkeiten steigern - EP-kosten anzeigen 1.0.6 100 Markus
Kassbohrer

282 Markus Késsbohrer Feature Erledigt Normal Fertigkeiten steigern - verflgbare EP anzeigen 1.0.6 100 Markus
Kassbohrer

281 Markus Késsbohrer Feature Erledigt Normal Fertigkeiten steigern - PPs wieder heraus nehmen 1.0.6 100 Markus
Kéassbohrer

277 Markus Kassbohrer Feature Abgewiesen Normal Fertigkeit steigern - Schritte von mehr als +1 0

274 Markus Késsbohrer Feature Erledigt Normal Fertigkeiten gruppieren im Ausdruck 1.0.9 100 Markus
Késsbohrer

273 Markus Kassbohrer Feature Erledigt Niedrig Spezialwaffe explizit zeigen 1.0.8 100

268 Markus Kassbohrer Feature Erledigt Normal Lernschema - neben D&D auch Doppelklick 1.0.8 100

267 Markus Kassbohrer Feature Erledigt Normal Figuren gruppieren 1.0.6 100 Markus
Késsbohrer

266 Markus Kassbohrer Feature Abgewiesen Normal Schaltflache "alle wirfeln" 0

259 Markus Kassbohrer Feature Abgewiesen Normal Neue Figur erstellen - Speichern und die LEs sind weg 0 Markus
Kassbohrer

256 Markus Késsbohrer Feature Erledigt Normal Erfahrungspunkte hinzufigen funktioniert nicht 1.0.6 100 Markus
Kéassbohrer
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255 Markus Késsbohrer Feature Abgewiesen Niedrig Fertigkeit entfernen 0 Markus
Késsbohrer

252 C. Biggles Feature Erledigt Normal NPCs sortierbar machen 1.05 100

250 C. Biggles Feature Erledigt Normal Design Update 1.05 100

249 blue magician Feature Erledigt Normal Abbruch des Dialoges zur Gradsteigerung 1.0.5 100 blue magician

245 blue magician Feature Erledigt Normal Sichtbarkeit von privaten Entitaten 0

243 C. Biggles Feature Erledigt Normal Sponsoring 1.05 100

242 C. Biggles Feature Erledigt Normal Werbebanner 1.0.4 100

240 blue magician Feature Erledigt Normal Wechsel auf "normales" Interface 1.0.4 100 blue magician

238 C. Biggles Feature Erledigt Normal RSS Feed der News auf die Startseite 11.2 100 C. Biggles

236 Carsten Burgard Feature Abgewiesen Niedrig LaTeX Import fur Abenteuer 0

233 C. Biggles Feature Erledigt Normal Basisinterface fir Smartphones 1.0.3 100

229 C. Biggles Feature Erledigt Normal Abwehr mit Stockwaffen 1.0.8 100

227 C. Biggles Feature Erledigt Normal Geld bei Spielbeginn 1.0.1 100

226 C. Biggles Feature Erledigt Normal ES und EP bei Anlegen Spielfigur mit Grad > 1 1.0.1 100

225 C. Biggles Feature Erledigt Normal Berticksichtigen des Horts bei Zwergen 1.0.1 100

224 Paskal Magaschitz Feature Abgewiesen Normal Einfach Erstellung von Klassen/Rassen/Fertigkeiten 0

220 Andreas Sebold Feature Erledigt Niedrig Eingabe von EP 1.0.1 100 Andreas Sebold

216 C. Biggles Feature Erledigt Normal Newsletter aus MOAM heraus versenden 1.0.6 100

215 C. Biggles Feature Erledigt Normal Shop Seite Gberarbeiten 1.0.2 100

211 C. Biggles Feature Erledigt Hoch Praxispunktvergabe fiir Zauber 113 100 C. Biggles

210 C. Biggles Feature Erledigt Normal Kalender fir Kampagnen 11.2 100 C. Biggles

208 blue magician Feature Erledigt Normal Auswahl der Moglichkeiten fir geheime Spielleiterwirfe in Kampagnen 1.0.0 100 blue magician

203 C. Biggles Feature Erledigt Normal Weitere Buttons im Editierment von Abenteuern 0.7.0 100

201 Markus Kassbohrer Feature Erledigt Normal Zauberwerkstatt fehlt 1.1.0 100 Markus
Késsbohrer

200 C. Biggles Feature Erledigt Normal Bestien als NPCs in Abenteuern und Kampagnen 0.6.0 100

199 C. Biggles Feature Erledigt Normal Figuren als NPCs in Abenteuern und Kampagnen 1.0.8 100

197 Markus Kassbohrer Feature Erledigt Normal Abenteuer als Tab 0.6.0 100 Markus
Késsbohrer

195 Markus Késsbohrer Feature Erledigt Niedrig Liste der Lernschritte 1.0.0 100 Markus
Késsbohrer

194 Markus Késsbohrer Feature Erledigt Niedrig Figuren anderen zeigen 0 Markus
Késsbohrer
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190 C. Biggles Feature Erledigt Normal Reihenfolge von Handouts 0.6.0 100

189 C. Biggles Feature Erledigt Normal Bezahlmethoden 0.6.0 100

188 C. Biggles Feature Erledigt Normal Textimport fir Abenteuer 0.5.0 100

187 C. Biggles Feature Erledigt Normal PDF-Export fir Abenteuer 1.0.10 100

185 C. Biggles Feature Erledigt Normal Handel von Abenteuern 0.6.0 100

184 C. Biggles Feature Erledigt Normal Warenkorb 0.6.0 100

183 C. Biggles Feature Erledigt Normal Konto 0.6.0 100

182 Jorg Prahler Feature Abgewiesen Normal Alternativen zum Freihand-Modus beim Karten zeichnen 0 Jorg Prahler

179 Jorg Prahler Feature Erledigt Normal Besondere Kampfoptionen aus der Kampfseite heraus leichter erreichen 0.6.0 100 Jorg Prahler

178 Jérg Prahler Feature Erledigt Normal Bei gelungenen Treffern gleich den Schaden mit auswdrfeln. 0.5.0 100 Jorg Prahler

174 C. Biggles Feature Erledigt Normal Tabellen Figuren und Kampagnen nach Spielern bzw. Spielleitern filtern 0.5.0 100

173 Thomas KerBebaum Feature Abgewiesen Normal Schilde/Abwehrwaffen 0 Thomas
KerBBebaum

171 Thomas KerBebaum Feature Abgewiesen Normal Fertigkeiten/Zauber aus Quellenbiichern 1.0.0 0

170 Markus Késsbohrer Feature Erledigt Normal Navigation im Tab Erfahrung 0.4.0 100 Markus
Késsbohrer

167 Markus Kassbohrer Feature Abgewiesen Normal Liste zu lernender Fertigkeiten, Wunschliste 0

166 Markus Késsbohrer Feature Erledigt Normal Lernen Fertigkeit existierende anwé&hlen 1.0.0 100 Markus
Kassbohrer

165 Markus Késsbohrer Feature Abgewiesen Normal Zwischenspeichern beim Figuren erschaffen nicht méglich 0

164 C. Biggles Feature Erledigt Normal PDF-Export fur Spielfiguren 1.0.0 100

163 Markus Kassbohrer Feature Erledigt Normal Ticket zuletzt kommentiert 0

162 Markus Késsbohrer Feature Erledigt Normal Lernen wirkt sich nicht auf Werte aus 1.0.0 100 Markus
Késsbohrer

161 Markus Késsbohrer Feature Erledigt Normal Léschen von Lernschritten nicht méglich 1.0.1 100 Markus
Késsbohrer

160 Markus Kassbohrer Feature Erledigt Normal Wiirfelrelevante Summen nicht zu sehen 0.4.0 100 Markus
Késsbohrer

157 Markus Kassbohrer Feature Erledigt Normal Mehrfachauswahl Sprechen Sprache 0.6.0 100 Markus
Késsbohrer

155 Markus Kassbohrer Feature Erledigt Niedrig "-" statt "0" z.B. bei PP 0.4.0 100 Markus
Késsbohrer

154 Markus Kassbohrer Feature Erledigt Normal Fertigkeiten gruppieren? 1.0.9 100 Markus
Késsbohrer

151 Markus Kassbohrer Feature Erledigt Niedrig Handigkeit, Stand, ... bestehender Figuren eingeben 0.6.0 100 Markus
Késsbohrer
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149 Harry F Feature Erledigt Normal Ist die Anlage verschiedener Kampagnen mit gleichem Namen vorgesehen? 0 Harry F
148 Harry F Feature Erledigt Normal "One-Click" ausfiihren bei Funktion Wiirfeln 0.4.0 100 Harry F
143 Markus Késsbohrer Feature Abgewiesen Normal Freieingabe im Feld "Abenteurertyp" zulassen 0
142 Markus Késsbohrer Feature Erledigt Hoch Figur exportieren 0
141 Markus Kassbohrer Feature Erledigt Niedrig Figur drucken 1.0.0 100 Markus
Késsbohrer
140 Markus Kassbohrer Feature Abgewiesen Normal Mouseover fiir Eigenschaftswerte 0
138 Markus Kassbohrer Feature Erledigt Normal Vorwahlen "Grundfertigkeit far..." 0.3.2 100 Markus
Késsbohrer
137 Markus Kassbohrer Feature Abgewiesen Normal Beschleuniger: Doppelklick auf Fertigkeit 0
136 Markus Késsbohrer Feature Abgewiesen Niedrig Beschleuniger: neue Fertigkeit bei Klick ins leere Gebiet unter den gegebenen 0
Fertigkeiten
135 Markus Késsbohrer Feature Erledigt Normal Fertigkeiten alle auf eine Seite bitte (oder Zeilen pro Seite setzen kdnnen) 0.3.2 100 Markus
Kéassbohrer
132 Markus Késsbohrer Feature Erledigt Niedrig Gewicht fehlt 0
131 Markus Késsbohrer Feature Erledigt Niedrig Kategorien GroBe/Gewicht 0.4.0 100 Markus
Késsbohrer
130 Vanessa Losleben Feature Erledigt Normal Nur Anzeige von Fertigkeiten, die auch gelernt werden kénnen 1.0.0 100 Vanessa Losleben
128 Harry F Feature Erledigt Normal Bildschirmaufbau - untere Schaltflachen auBBerhalb des "Sichtbereichs" 0.3.2 100 Harry F
(viewport)
127 Harry F Feature Erledigt Niedrig Kampagne - Spielfeld - Fehlende "Zuriick" Option 0.3.2 100 C. Biggles
125 Harry F Feature Abgewiesen Normal Issue Tracking - Standardwerte anpassen 0 Harry F
119 Markus Késsbohrer Feature Abgewiesen Niedrig In Nichtspielerdatenbank des Midgard-Forums posten 0
118 Markus Késsbohrer Feature Erledigt Normal Speichern 0.5.0 100 Markus
Késsbohrer
117 Jérg Prahler Feature Erledigt Niedrig Fertigkeitslisten nicht scrollbar 0.3.2 100 Jorg Prahler
116 Jorg Prahler Feature Erledigt Normal Bei der Auswahl der Fertigkeiten muss der Figurentyp mehrmals eingegeben 0.3.2 100 Jorg Prahler
werden.
115 C. Biggles Feature Erledigt Normal Wiirfelmodifikationen zuriicksetzen 0.3.2 100 C. Biggles
110 b castor Feature Erledigt Niedrig Bei dem Link unter About wird keine Angabe zur Softwareversion gemacht 0.3.1 100 b castor
108 Markus Késsbohrer Feature Erledigt Niedrig Summe Eigenschaftswerte 0.4.0 100 Markus
Kassbohrer
106 Markus Kassbohrer Feature Erledigt Normal Neue Figur: Boni bei Typauswahl (auf erste Seite) 100
105 Markus Késsbohrer Feature Erledigt Normal Neue Figur: pA auf erste Seite (evil. auch Sb, Wk) 1.0.0 0
100 C. Biggles Feature Erledigt Normal Waurf von 100 bei angeborener Fahigkeit 1.0.11 100
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99 Ein skaldir Feature Erledigt Niedrig Zauberauswahl nicht beschrankt 1.0.0 100 Ein skaldir
96 Hans-Joachim Maier Feature Erledigt Normal Export der Charaktere als CSV 0.4.0 100 Hans-Joachim
Maier
95 Hans-Joachim Maier Feature Erledigt Normal NPC-Werte 0.4.0 100 Hans-Joachim
Maier
94 Hans-Joachim Maier Feature Erledigt Normal Mehr Freiheit bei der Eingabe von Abenteurern 0
90 C. Biggles Feature Erledigt Normal Eigene Charaktere ausblenden 0.6.0 100
87 C. Biggles Feature Erledigt Normal Munition und Gegensténde als Stammdaten 1.1.0 100 C. Biggles
86 C. Biggles Feature Erledigt Normal Hausregeln 0
81 Harald Bérger Feature Abgewiesen Niedrig Geldbdrse in der Ausriistung unpraktikabel 0
80 Jorg Prahler Feature Erledigt Normal Waiirfeltool unlbersichtlich 0.3.1 100 Jorg Prahler
79 Harald Boérger Feature Abgewiesen Normal Import/Export von Magus Figuren 0
78 Harald Bérger Feature Erledigt Niedrig Eingabe von vorhandenen Figuren 0 Harald Bérger
73 Christoph Tinius Feature Erledigt Normal Figurenerschaffung: Berlicksichtigung der empfohlenen Mindestwerte 1.0.0 100 Christoph Tinius
69 C. Biggles Feature Erledigt Normal Erreichen eines neuen Grads 1.0.0 100
68 C. Biggles Feature Erledigt Normal Auswirkung von Athletik 1.0.0 100
67 C. Biggles Feature Erledigt Normal Auswirkung von Laufen auf Bewegungsweite 1.0.0 100
66 C. Biggles Feature Erledigt Normal Link zu Gruppennotizen 0.3.0 100
65 C. Biggles Feature Erledigt Normal Tabellenfilter Grundfahigkeiten 0.3.0 100
62 C. Biggles Feature Erledigt Normal Bessere Zufallszahlen 0.3.0 100
61 C. Biggles Feature Erledigt Normal Charaktere als NPCs 0.4.0 100
58 C. Biggles Feature Erledigt Normal Verlinkung zu Zauber 0.2.1 100
55 C. Biggles Feature Erledigt Normal Nutzerpraferenz: 6ffentliches Warfeln 0.6.0 100
54 C. Biggles Feature Erledigt Normal Filter in Tabellen 0.3.0 100
53 C. Biggles Feature Erledigt Normal Auswirkungen von Ristungen 1.0.0 100
52 C. Biggles Feature Erledigt Normal Auswirkung der getragenen Last 1.0.0 100
51 C. Biggles Feature Erledigt Normal Gewicht der Waffen 1.0.0 100
50 C. Biggles Feature Erledigt Normal Lernschemata 1.0.0 100
49 C. Biggles Feature Erledigt Normal Einladungsfunktionalitat 0.3.0 100
48 C. Biggles Feature Erledigt Normal Basisfunktionalitat Abenteuer 0.5.0 100 C. Biggles
46 C. Biggles Feature Erledigt Normal Auf Spielfigur wirkende Effekte 1.3 100 C. Biggles
45 C. Biggles Feature Erledigt Normal Direkte Verlinkung auf Tabellen bei kritischen Erfolgen und Fehlern 0.2.0 100
44 C. Biggles Feature Erledigt Normal Refaktoring der Rollen 0.2.0 100
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# Author Tracker Status Priority Subject Target % Done Assignee
version

40 C. Biggles Feature Erledigt Normal Chat-Messages I6schen 0.2.0 100

39 C. Biggles Feature Erledigt Normal Warnungen bei deaktivierten JavaScript oder Cookies 0.2.0 100

32 C. Biggles Feature Erledigt Hoch Private Nutzer und Charaktere kontaktieren 1.0.6 100

30 C. Biggles Feature Erledigt Normal Fog of War 1.1.1 100 C. Biggles

29 C. Biggles Feature Erledigt Normal Synchronisation 1.0.0 100

28 C. Biggles Feature Erledigt Normal Freies Zeichnen 1.0.0 100

26 C. Biggles Feature Erledigt Normal Runden 1.1.3 100 C. Biggles

25 C. Biggles Feature Erledigt Normal Maps: Skalierung und Position speichern 0.2.0 100

20 C. Biggles Feature Erledigt Normal AP-Anzeige im Reiter "Zauber" 0.1.1 100

18 C. Biggles Feature Erledigt Normal Historie der Wirfelergebnisse 0.2.0 100

17 C. Biggles Feature Erledigt Normal Ausristung verwalten 1.1.4 100 C. Biggles

15 C. Biggles Feature Erledigt Normal Gruppen 0.6.0 100

14 C. Biggles Feature Erledigt Normal Nutzerpraferenzen 1.0.0 100

13 C. Biggles Feature Erledigt Normal Basisfunktionalitat 1.0.0 100 Biggles

12 C. Biggles Feature Erledigt Normal Scharfschiessen Beschreibung 0.1.1 100 Biggles

8 C. Biggles Feature Erledigt Hoch M5 Regelanderungen 1.0.0 90

7 C. Biggles Feature Erledigt Normal Wiirfelmodifikationen 0.1.1 100 C. Biggles

4 C. Biggles Feature Erledigt Normal Tabelle "Ablauf gezielter Schuss” 0.1.1 100 C. Biggles

3 C. Biggles Feature Erledigt Normal Selektierter Charakter 0.1.1 100 C. Biggles

2 C. Biggles Feature Erledigt Normal Erfahrung 0.1.1 100 C. Biggles

1 C. Biggles Feature Erledigt Normal Ausristung 0.1.1 100 C. Biggles
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